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Ornavik

U N  P R O J E T  D E  P A R C  H I S T O R I Q U E  U N  P E U  F O U

S ' A R T I C U L A N T  A U T O U R  D E  3  E S P A C E S :

C A R O L I N G I E N ,  V I K I N G  E T  D U C A L

U N  L I E U  V I V A N T  O R I E N T É  V E R S  L A  P É D A G O G I E

E T  L A  T R A N S M I S S I O N  D E S  S A V O I R S

U N E  I M M E R S I O N  D A N S  L ' H I S T O I R E

D E  L A  N A I S S A N C E  D E  L A  N O R M A N D I E

DÉCOUVREZ



VISITEZ LE

Parc historique

L A  V I S I T E  E N  I M M E R S I O N

L A  V I S I T E  G U I D É E

Plongez vous dans le Xe siècle et parcourez le
village carolingien et l’espace viking à la
rencontre de leurs habitants.

Menés par un guide venu tout droit du Moyen
Âge, vous visitez le Parc Historique et découvrez
comment vivaient les Carolingiens et les Vikings
au Xe siècle.



PARTICIPEZ À NOS

Ateliers
A T E L I E R  C U I R  &  J E U X

A U  F I L  D E  L A  T U N I Q U E

A U X  A R M E S

L E S  P E T I T S  B A T I S S E U R S



A partir de 8 ans
Durée: 2 heures

Capacité : 15 personnes

Les enfants 
repartent 
avec leur
création

A T E L I E R  C U I R  &  J E U X

A quels jeux jouait-on au Moyen Âge ?
 

Les enfants découvrent le travail du cuir au Moyen
Âge. Ils s'initieront à cet artisanat en réalisant une
bourse en cuir dans laquelle prendra place le jeu le
plus emblématique du Moyen Âge : le jeu du Moulin.

Le premier atelier qui associe l ’artisanat et le jeu !

Objectifs pédagogiques

Comprendre l'origine et l'usage d'un matériau
Fabriquer un objet en cuir
Intégrer des règles et faire preuve de stratégie

L’atelier sera adapté à l’âge des participants, à leur degré d’autonomie et à leur capacité d’apprentissage.



Les enfants
repartent
avec leur
création

Comment fabrique-t-on un vêtement au Moyen Âge ?
 

Les enfants découvrent la chaîne de production d’un vêtement
médiéval et s'initient à cet artisanat grâce à une technique
ancienne de tissage, choisie en fonction de l’âge des
participants : lucet, galon aux cartes ou tissage à 4 … il y en a
pour tous les goûts !

A partir de 8 ans
Durée: 2 heures

Capacité : 15 personnes

Comprendre les étapes de création d'un vêtement
Différencier les pièces d'un costume médiéval
Utiliser un métier à tisser

Le costume médiéval n'aura plus de secrets pour vous !

L’atelier sera adapté à l’âge des participants, à leur degré d’autonomie et à leur capacité d’apprentissage.

A U  F I L  D E  L A  T U N I Q U E

Objectifs pédagogiques



Les enfants
repartent
avec leur
création

Comment les vikings et les Francs se battaient t-ils ? 
 

Lors de cet atelier, les enfants apprennent tout ce qu'il y
a à savoir sur les combats médiévaux. Ils découvrent
ensuite les motifs et couleurs traditionnels des boucliers
viking avant de peindre le leurs.

A U X  A R M E S

Apprenez à vous battre comme un vrai Viking !

De 7 à 13 ans
Durée: 2 heures

Capacité : 15 personnes

Objectifs pédagogiques

Comprendre l'usage des armes au Moyen Âge
Interpréter les signes distinctifs des guerriers
Développer leur créativité

L’atelier sera adapté à l’âge des participants, à leur degré d’autonomie et à leur capacité d’apprentissage.



Les enfants
repartent
avec leur
création

Comment  fabriquait-on des églises au Moyen Age ?
 

Au cours de cet atelier, les enfants découvrirons les différents
systèmes de mesure qu'utilisaient les ouvriers de chantier au
Moyen Age et apprendront à utiliser la corde à 13 nœuds.
Munis de maillets et de pointes, les enfants seront ensuite
initiés à la taille de pierre par notre maître bâtisseur.

A partir de 8 ans
Durée: 2 heures

Capacité : 15 personnes

L E S  P E T I T S  B A T I S S E U R S

Aidez-nous à reconstruire l 'église

L’atelier sera adapté à l’âge des participants, à leur degré d’autonomie et à leur capacité d’apprentissage.

Objectifs pédagogiques

Appréhender les bases de la géométrie 
Utiliser les outils du Moyen Âge
Développer la coordination des mouvements

Nou
ve

au
té

20
21



Faites s'affronter vos équipes au cours d'un tournoi ludique
regroupant différentes épreuves typiquement scandinaves.  

Une occasion de développer des aptitudes telles que 
 l'entraide, la communication et le respect des autres, tout en
partageant le plaisir de jouer comme de véritables vikings. 

Tournoi de jeux viking
PARTICIPEZ À NOTRE 

À partir de 7 ans
Durée: 2h30

Capacité : 30 à 50 personnes

R E P A R T E Z  A V E C  L A  V I C T O I R E  !



CHOISISSEZ VOTRE

Visite

V I S I T E  E N  I M M E R S I O NV I S I T E  G U I D É E

Visite de deux heures animée par un médiateur

culturel spécialiste de la Normandie médiévale.
Visite libre en immersion sur le parc, 

avec les artisans et les habitants du village.

120€ à partir de 20 élèves

+ 6€ par élève supplémentaire

140€ à partir de 20 élèves

+ 7€ par élève supplémentaire

Disponibles sur demande d'avril à octobre (voir calendrier)



Activités
PARTICIPEZ À NOS

Présentation pédagogique d’une activité du 10ème 

siècle puis réalisation d’un objet à ramener chez soi.

A T E L I E R

Cuir & Jeux - 8,50€ par élève

Au fil de la tunique - 7€ par élève

Aux armes ! - 11€ par élève

Les petits bâtisseurs - 8,50€ par élève

T O U R N O I  D E  J E U X  V I K I N G S

Faites se rencontrer vos équipes lors d'un tournoi

ludique d'épreuves typiquement scandinaves.

Forfait de 390€ pour la demi-journée

+ 7,50€ par personne supplémentaire au-delà de 50.

Disponibles sur demande du mardi au vendredi



F O R M U L E

I M M E R S I O N  C O M P L È T E

F O R M U L E

S U I V E Z  L E  G U I D E

OPTEZ POUR NOS

Formules

Matin :

Atelier manuel au choix (2h00)

Matin ou après midi :

Atelier manuel au choix (2h00)

Tarif de l'atelier 

+ 15% de réduction sur le tarif 

de la visite guidée 

Tarif de l'atelier 

+ 15% de réduction sur le tarif 

de la visite en immersion

Après-midi :

Visite en immersion (environ 2h30) 

 Matin ou après midi :

Visite guidée (2h00) 

Nous contacter pour une formule sur-mesure



PLANIFIEZ VOTRE

Journée

Visite guidée

(2h00)

Visite en 
immersion 

(environ 2h30)



Domaine de Beauregard,

 14200 Hérouvil le-Saint-Clair

EN SAVOIR

Plus

V E N I R  À  O R N A V I K

 N O U S  C O N T A C T E R

02 31 52 40 90

groupes@ornavik.fr


