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des Vikings aux Normands

SAISON 2019

| es ateliers manuels

EnfantsAdos Adultes
FamillesEcolesCentres de loisirs






QUELQUES PRECI SI ONS UT

Les ateliers manuels sont réservés aux groupes et durent chacun 2h00.

t 2dzNJ OKI Odzy RQSYGNB SdzEX fS& LI NI A
Il est donc nécessaire de prévoir des cartons ou autres contenants
pour pouvoir les ramener (en particulier pour les ateliefsux armes »
et«[ S& Yl Aya»RFEya fQF NBAf S

Ces ateliers peuvent étre cumulés avec les formuMsike en immersiom
ou «Visite guidée», selon la maniere suivante :

Atelier =
manuel

Formule «immersion compléte» :
+ = 10h00- 12h00 : atelier manuel au choix
14h00- 17h30 : visite en immersion

Visite en
immersion L
Atelier §
manuel Formule «Suivez le guide  :
Atelier manuel au choix pendant 2h00 (matin ou apmédi
-+ — en fonction des disponibilités)
Visite guidée pendant 2h00 (matin ou apma&di en fonction
des disponibilités)
Visite guidée| _

Le temps de pause le midi peut parfois paraitre long, notamment pour les
ANRdzLJISa RQSYyFlyda Y yQKSaAGST LI a



ATELIER CUIR & JEUX

A partir de 8 ans
Durée : 2h00
Capacité : 15 personnes

Lepremieratelierquiassocid QI NJetledetly I {

Découvrede travail du cuir au Moyen Age Initiezvousa cet artisanaten réalisantune
bourseen cuir danslaquelleprendraplacele jeu le plusemblématiquedu Moyen Age:
le jeu du Moulin.

[ QI (sBrhadlaptellf Q Ned@articipants,aleurdegréR QI dzii 2eyazeMrkaPacité
RQIFLIIINEByYyGA&aal 3s



AU FIL DE LA TUNIQUE
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A partir de 8 ans
Durée : 2h00
Capacité : 30 personnes

Comment fabriqguet-on un vétement au
Moyen Age ? Avec quelles matieres ?
Commentarrive-t-on a produiredu fil ?

Aveccet atelier, découvrezoute la chaine
de production R Q d@fement médiéval:
récolte de la matiére premiére, cardage,
filage,teinture, tissageX et le produit fini :
leshabitsportésau 10¢ siecle

Entre bandesmolletiéreset fibules, entre
galonset chausses)e costume médiéval
et sa confectiony QI dzpli fdisecret
pourvous!

Initiezvous a cet artisanaten découvrant
une technique ancienne de tissage,
choisie en fonction de f QN #eS
participants : lucet, galon aux cartes ou
tissagea 4X il y enapourtouslesgodts!

Les adultes & QA y A éghl&ieR i {n
pratique du Naalbinding,qui servait aux
vikingsa fabriquer chaussettesmitaines,
écharpesponnetsX

[ QI UsBraaflaptBElf Q Ned@articipants,aleur degréR QI dzii 2eyadeMrkaPacité
RQIFLIIINByGAaal s



AUX ARMES |

De 7 a 13 ans
Durée : 2h00
Capacité : 15 personnes

Comment les vikings se
battaient-ils et pourquoi ?
EtlesFrancs?
Quelles différences sont
les différences entre ces
deuxcultures?

Les armures existaient
ellesau 10¢ siecle?
Etlescasquesa cornes?
Sebattait-on a chevalou a
pied?

Un bouclier viking vous
sera ensuite remis que
vouspourrezpeindrea vos
couleurs en suivant les
motifs chersauxvikings

[ QF (®fadSpnda t Q NigsParticipants, & leur degré R QI dzii 2ef & Mur S
capacitéR QI LILINByYy G A &aal 3S



DT VIVARIEIN SRR L A TNES

De 8 a 13 ans
Durée : 2h00
Capacité : 15 personnes

Commentfabriquaiton les objets de la vie quotidienne au Moyen Age ? Avecquels
matériaux?

Cetateliermettrat QI G@ B goté ludiquedu travaildef QI .N&dnfarspourront
réaliserau choix des poteries sur le modele de cellesexistantau 10° siécleou des
modelagesi themesmythologiqueou scandinaves

[ QI GsbrhadaPtellf Q Ne3@articipants,aleurdegréR QI dzii 2eya2eMrkaPacité
RQI LILINByGAaal3as




CALENDRIER 2019
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Temps fort

Visite en immersion

[ ] visite guidée

Atelier manuel

X



La visite en Imme

Vous voyagez au 10° siecle et
parcourez le village carolingien et
f QS a uklin@ % la rencontre de
leurshabitants

Apartirde 3 ans
Pendantesheuresk Q 2 dz@ SliNFardzNEB &

En bleu sur le calendrier

BT

Accompagnéspar un guide, vous
visitez  le parc historique
mystérieusement vidé de ses
habitants et découvrez comment
vivaient les Carolingiens et les
vikings

Apartirde 3 ans

Durée: 2h

En orange sur le calendrier

Le tournoi de jeux

Faitesserencontrer voséquipeslors
R Q diyOrnoi ludique qui compte
plusieurs épreuves typiquement
scandinaves

Groupesadultes
Groupesenfantsa partir de 7 ans

Durée: ¥%;journée

Groupes entre 30 et 50 pers,
Surdemande uniquement

des Vikings aux Normands

Les ateliers manuels

lls sont f Q2 O Cde @écauyfir et
R QI LILINE ®deydRpedisde la
vie quotidienne de nos ancétres:
travail du cuir, jeux, armement,
tissageteintures, poteriesX

Apartirde7 ans
Durée: 2h

Marqués par une X sur le calendrier

Les temps forts

Venezprofiter de la convivialité de
nos Carolingienset vikingsavecces
visites en immersion encore plus
animéesqueR QK I 6!A U dzR S
Retrouvez la thématique de chaque

weekend sur ornavikfr, rubrique
« Organisexotre visite»

Apartirde 3ans

Certains weekend exclusivement, .
pendantlesheureskR Q 2 dz@ QuidicdzNB

En vert sur le calendrier

RESERVATION OBLIGATC

Au 02 31 52 40 90 ou
a mylene.lemintier@ornavik.fr


https://www.ornavik.fr/15-visite-en-groupe

